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МОБИЛЬДІ ҚОСЫМШАНЫ ӘЗІРЛЕУ 
КЕЗІНДЕ PYTHON МҮМКІНДІКТЕРІ

Қазіргі заманда әрбір әзірлеуші Python тілінде мобильді немесе 
веб-қосымшада жұмыс істеу қажеттілігіне тап болуы мүмкін. 
Python тілінде мобильді құрылғыларға арналған кіріктірілген 
құралдар жоқ, дегенмен мобильді қосымшаларды құруға болатын 
пакеттер бар. Python бағдарламалау тілі бағдарламалау тілдерінің 
арасында бірінші орынды алады. Оның бірден-бір себебі – әлемдік 
деңгейдегі қосымшаларды құруға арналған керемет кітапханалық 
қолдаудың болуы. Осындай кітапханалардың бірі – Python-дағы 
Kivy, ол кросс-платформалық кітапхана болып табылады және көп 
сенсорлы қосымшаларды жасау үшін қолданылады.

Бұл мақаланың басты мақсаты – Python кросс-платформалық 
тілде мобильді қосымшаны құру мүмкіндігін көрсету.  Өйткені 
Python әдетте дерекқорлармен жұмыс істейді. Сол себепті тілдің 
жалпы кітапханалары арқылы мобильді қосымшаны құру мүмкіндігі 
көрсетілген. Мақалада кросс-платформалық қосымшалар сияқты 
мобильді қосымшаны әзірлеу кезінде Python мүмкіндігінің нұсқалары 
қарастырылады. Python тілін әзірлеу ортасының теориялық жағы 
да сипатталады. Мақалада Python бағдарламалау тіліне шолу 
жасалады және де Kivy фреймворктың артықшылықтары мен 
кемшіліктері қарастырылады. Python тілінің мобильді қосымша 
әзірлеу мүмкіндігіне 112 корреспонденттердің сауалнамасы, Python 
тіліне SWOT талдау нәтижелері мен салыстырмалы талдау 
нәтижелері бойынша талданады. Kivy фреймворкін қолдана 
отырып, Python бағдарламалау тілінде кросс-платформаны әзірлеу 
мүмкіндігі қарастырылады. 

Кілтті сөздер: қосымшаларды әзірлеу, Kivy фреймворк, кросс-
платформалық қосымша, Python тілі, операциялық жүйелер.



Вестник Торайгыров университета, ISSN 2959-068Х.
Серия: Физика, математика и компьютерные науки. № 2, 2024

37

Кіріспе
Қазіргі әлемде адамдар компьютерлік ортада жиі өзара әрекеттеседі 

және оған сәйкесінше графикалық интерфейсті қажет ететін көптеген әдістер 
бар. Бұл құрылғылар әртүрлі операциялық жүйелерде жұмыс істей алады: 
Windows, Linux, MacOS, Android және iOS.

Әр түрлі мәселелерді шешетін көптеген қосымшалар бар (мобильді 
құрылғыларда да, компьютерлерде де, ноутбуктерде де). Мысалы, бұл 
жазбаларға, жоспарлауға, әртүрлі ойындарға, оқуға, музыка тыңдауға, 
бейнелерді көруге, әртүрлі әлеуметтік желілерге, банктерге және т.б. қол 
жеткізуге арналған қосымшалар.

Бұл қосымшаларды пайдаланушылар әртүрлі операциялық жүйелері 
бар құрылғыларды пайдалана алады. Сондай-ақ, көбінесе пайдаланушы 
бірнеше құрылғылардан қосымшада көрсетілетін қызметтерге қол жеткізгісі 
келеді. Мысалы, ноутбукта (Windows операциялық жүйесімен), планшетте 
(Android-пен) және телефонда (iOS-пен), барлық құрылғыларда қосымшаға 
қол жетімділік қажет.

Бұл мақаланың басты мақсаты – Python кросс-платформалық тілде 
мобильді қосымшаны құру мүмкіндігін көрсету. Міндеттеріне келсек, ол:

Python мүмкіндіктерін зерттеу;
Мобильді әзірлеуді зерттеу;
Мобильді қосымшаны әзірлеуге сәйкес келетін фреймворкты қарастыру 

және талдау.
Осылайша, әзірлеушінің алдында қосымшаны іске асыруды таңдау 

мәселесі тұр. Әдетте web қосымшасы, жергілікті қосымшалар және кросс-
платформалық қосымшалар сияқты опциялар қарастырылады. Кросс-
платформалық  қосымша жасаудың ең тиімдісі – Python тілі. Осыған 
орай мақалада Python тілінің мүмкіншіліктері және Kivy кітапханасы 
қарастырылады.

Материалдар мен әдістері
Мобильді қосымшаны әзірлеуде Python мүмкіндіктерін сипаттау 

үшін әртүрлі көздерден алынған мәліметтер, соның ішінде ғылыми 
журналдардағы мақалалар, оқу құралдары мен оқулықтар пайдаланылды. 
Алынған ақпаратты жүйелеу үшін мобильді қосымшаны әзірлеу кезінде 
Python мүмкіндіктерін тұжырымдамалары арасындағы негізгі сипаттамалар 
мен айырмашылықтарды анықтауға мүмкіндік беретін SWOT анализ және 
сауалнама әдістері қолданылды. Алынған нәтижелер мақаланың мақсаттары 
мен міндеттеріне сәйкес талданды және жинақталды.

«Мобильді қосымшаны әзірлеу кезіндегі Python мүмкіндіктері» 
тақырыбы бағдарламалық жасақтаманы әзірлеудің қазіргі әлемінде жоғары 
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өзектілігі мен практикалық маңыздылығына ие. Осы мәлімдемені қолдайтын 
негізгі аспектілер:

Python тілінің танымалдығы: Python өзінің қарапайымдылығымен және 
қуатты мүмкіндіктерімен әлемдегі ең танымал бағдарламалау тілдерінің бірі 
болып табылады. Python-да мобильді қосымшаларды әзірлеу үшін арнайы 
жасалған көптеген кітапханалар, құрылымдар мен құралдарды табуға 
болатын белсенді әзірлеушілер қауымдастығы бар;

Кросс-платформа: Python кросс-платформалық мобильді қосымшаларды 
әзірлеу үшін тіл ретінде кеңінен қолданылады. Kivy, BeeWare және 
PySide сияқты құрылымдардың көмегімен әзірлеушілер Android және iOS 
жүйелерінде жұмыс істейтін қосымшаларды жасай алады. Бұл әртүрлі 
платформаларда мобильді қосымшаларды әзірлеу және қолдау үшін қажетті 
уақыт пен ресурстарды қысқартуға мүмкіндік береді;

Құралдар жиынтығының көп болуы: Python-да мобильді қосымшаларды 
әзірлеу процесін жеңілдететін көптеген құралдар бар. Мысалы, Django 
шеңбері жоғары өнімділік пен қауіпсіздікті қамтамасыз ете отырып, 
қосымшалардың серверлік компоненттерін жылдам дамытуға мүмкіндік 
береді. Сонымен қатар, Flask немесе FastAPI сияқты кітапханалар бар, олар 
мобильді клиенттермен өзара әрекеттесу үшін API жасаудың қарапайым 
және икемді әдісін ұсынады;

Қосымшалардың кең ауқымы: Python мобильді қосымшалардың әртүрлі 
түрлерін, соның ішінде әлеуметтік желілерді, мессенджерлерді, ойындарды, 
бизнесс-қосымшаларды және т.б. әзірлеуге жарамды. Python икемділігі мен 
мүмкіндіктерінің арқасында әзірлеушілер кез келген идеяны шындыққа 
айналдыра алады, сонымен қатар болашақта қосымшаны оңай масштабтауға 
және жаңартуға болады.

Python – бұл 80-ші жылдардың соңында Гвидо ван Россум әзірлеген және 
веб-әзірлеуде, ғылыми қосымшаларда, ойындарда, жасанды интеллектте 
қолданылатын, сонымен қатар компьютерлік бағдарламалауды үйренуге 
жақсы сәйкес келетін жоғары деңгейлі тіл. Python оңай оқылатын тіл ретінде 
жасалған [1]. Сондықтан ол қысқа форматтау стилін қолданады және көбінесе 
мағыналы ағылшын кілт сөздері мен функция атауларын қолданады. Python 
– интерпретацияланған бағдарламалау тілі, яғни Python бағдарламалары 
мәтіндік редакторда жазылады, содан кейін Python аудармашысы орындау 
үшін өңделеді. Python – бұл Windows, MacOS, Linux және Raspberry Pi үшін 
қол жетімді кросс-платформалық тіл [2]. Кросс-платформалы әзірлеу – бұл 
бірнеше операциялық жүйелерге бейімделу мүмкіндігі бар қосымшаны құру 
тәсілі. Көбінесе кросс-платформаны әзірлеу мобильді қосымшалар үшін 
қарастырылады (Android Және iOS операциялық жүйелері) [3]. Алайда, 
десктоп (ағылш. Desktop – жұмыс үстелі)  үшін де кросс-платформалық 
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қосымшаларды әзірлеуге болады (Windows, Linux және MacOS операциялық 
жүйелері).

Кросс-платформалы әзірлеудің артықшылықтары [4]:
Қосымшаны бірден бірнеше платформаға енгізу үшін аз ресурстар 

қажет. Жобамен айналысатын бағдарламашыларға дәл екі есе аз қажет. 
Дизайнер тек бір графика жиынтығын жасайды. Мұның бәрі жұмыс уақыты 
мен жоба бюджетін азайтады.

Әзірлеуге аз уақыт. Бірегей интерфейс элементтерінің және кросс-
платформалық қосымшаларды әзірлеудің қарапайым технологияларының 
болмауына байланысты қарапайым өнімдерді жасауға уақыт аз болады.

Өнімді жаңартудың жеңілдетілген циклі. Егер жобаға бірдеңе қосу 
немесе қандай да бір қатені түзету қажет болса, бұл жоба қамтылған барлық 
платформалар үшін бірден жасалады.

Сайттың мобильді нұсқасын пайдалану мүмкіндігі. Көп жағдайда 
мобильді қосымшаларды әзірлеудің кросс-платформалық технологиясына 
арналған тілдер – JavaScript тілдер тобына кіреді. Сондықтан, егер жобада 
сайттың мобильді нұсқасы болса, код пен материалдардың едәуір бөлігі 
қосымшада өзгеріссіз қолданыла алады.

Бірыңғай қосымшалы логиканы қолдану. Қосымшаның жұмысына 
енгізілген логика барлық платформалар үшін бірдей жұмыс істеуге кепілдік 
береді. Көбінесе бұл операциялық жүйелердің әртүрлі архитектурасына 
байланысты минус болуы мүмкін. 

Кросс-платформалық қосымшалардың кемшіліктері:
Ескіру. Операциялық жүйенің әр жаңартуымен қосымшаны жақсарту, 

оған жаңа, қол жетімді функционалдылықты қосу мүмкіндігі (қажеттілігі) 
пайда болады. Жергілікті даму үшін бұл іс жүзінде қиын емес, өйткені 
жергілікті даму құралдары бұл мүмкіндікті дереу қамтамасыз етеді. Дегенмен, 
кросс-платформаны әзірлеу кезінде кросс-платформа қосымшасы жазылған 
жақтаудың жаңартылуын күту керек. Бұл жергілікті қосымшалармен 
салыстырғанда әлдеқайда ұзағырақ уақыт алуы мүмкін.

Төмен жылдамдық. Көбінесе кросс-платформалық қосымшалар веб-
беттер болып табылады, себебі оның орындалу жылдамдығы тез емес. Мысал 
ретінде айта кетсек, анимация және де суреттерден байқауға болады.

Бастапқы кодтың қорғанбауы. Кросс-платформалық қосымшалардың 
маңызды кемшіліктерінің бірі – олардың қауіпсіздігі. Жергілікті қосымша 
ресми дүкенге кірер алдында шифрлануы мүмкін болса да, кросс-
платформалы қосвымша «жалаңаш» болып қалады. Көптеген кросс-
платформалық қосымшалардың негізі HTML парағы болғандықтан, оның 
бастапқы кодын қарап, қосымшаның өзі қалай жұмыс істейтінін түсінудің 
қажеті жоқ.
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Python тілінің негізгі фреймворктардың бірі – Kivy. Kivy фреймворкі 
2011 жылы құрылды, бұл Windows, Mac, Linux және Raspberry Pi жүйелерінде 
жұмыс істейтін кросс-платформалық құрылым [5]. Пернетақта мен тінтуір 
арқылы стандартты енгізуден басқа, ол мульти-сенсорды қолдайды, 
сондықтан оны Android және iOS мобильді дамуы үшін де пайдалануға 
болады. Kivy сонымен қатар өзінің графикасының GPU жеделдетуін 
қолдайды, бұл көбінесе OpenGL ES2 қолданудың салдары болып табылады. 
Жобаның MIT лицензиясы бар, сондықтан кітапхананы ақысыз және 
коммерциялық бағдарламалық жасақтамамен бірге пайдалануға болады [5].

Қазіргі уақытта Kivy фреймворк мүмкіндіктері KivyMD кітапханасы 
арқылы айтарлықтай кеңейтілді. MD аббревиатурасы материалдық дизайн 
дегенді білдіреді (Android және iOS қосымшаларын әзірлеу кезінде Google 
жасаған стандарт) [5].

Қосымшаны әзірлеу кезінде Kivy арқылы интуитивті интерфейс 
жасалады – Natural User Interface немесе NUI. Оның басты идеясы – 
пайдаланушы нұсқаулықты оқымай-ақ бағдарламалық жасақтамаға оңай 
және тез бейімделе алуы. Kivy жергілікті басқару элементтерін немесе 
виджеттерді пайдаланбайды [6]. Оның барлық виджеттері теңшелген. 
Виджеттер – бұл пайдаланушы жұмыс істей алатын экранда көрсетілетін 
басқару элементтері, мысалы, түймелер, ашылмалы тізімдер және т.б. [7]. 
Бұл Kivy қосымшаларында барлық платформаларда бірдей көрінетінін 
білдіреді. Сонымен қатар, бұл қосымшаның сыртқы түрі пайдаланушының 
жергілікті қосымшаларынан өзгеше болады деп болжайды. Бұл артықшылық 
та, кемшілік те болуы мүмкін.

Python бағдарламалау тілінде мобильді қосымшаларды әзірлеу үшін екі 
кітапхана немесе фреймворк бар ол SL4A және Kivy.

Sl4A (Scripting Layer for Android) – әртүрлі сценарий тілдерінде 
жазылған сценарийлерді тікелей Android құрылғыларында жасауға және 
іске қосуға мүмкіндік беретін кітапхана. Sl4A қосымшаларын телефонда 
да, компьютерде де жасауға болады. Sl4A қосымшаларын іске қосу үшін 
телефонда Sl4A серверін іске қосу керек [8].

Кітапхананың артықшылықтарының бірі – жалпы код. Осы кітапхананың 
көмегімен жазылған бағдарламалық жасақтама оны барлық құрылғыларда 
кодты өзгертпестен пайдалануға мүмкіндік береді. Фреймворктың 
архитектурасы бір қосымшаға жазылған модульдерді басқаларында да 
қолдануға болатындығын болжайды. Фреймворктың маңызды артықшылығы 
– графикалық үдеткішті қолдау. Барлық код оңтайландырылған және 
орындалады.
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Нәтижелер және талқылау
Мобильді қосымшаны әзірлеу кезінде Python мүмкіндіктеріне  SWOT 

анализ әзірленді. 1-ші кестеде Python тілінде мобильді қосымша әзірлеген 
жағдайдағы артықшылықтары мен кемшіліктері, пайдасы мен зияны 
келтірілді [9].

Кесте 1 – SWOT анализ
Артықшылықтар Кемшіліктер

– Python тілінің икемділігі мен қуаты: 
Python тілінің қарапайымдылығы білім беру 
қосымшаларын құруды жеңілдетеді;

– Кросс-платформалық қосымшаларды 
құру мүмкіндігі: Python-да iOS және Android 
сияқты әр түрлі платформаларда жұмыс істей 
алатын қосымшаларды құру мүмкіндігі бар, 
бұл білім беру орталығының аудиториясын 
едәуір кеңейте алады;

– Үлкен әзірлеушілер қауымдастығы: 
Python-да үлкен әзірлеушілер қауымдастығы 
және белсенді қолдау қауымдастығы бар. 
Бұл Python-да мобильді қосымшаларды 
жасаушылар үшін көптеген ресурстар, 
кітапханалар мен құралдар бар дегенді 
білдіреді.

– Мобильді қосымшаларға қолдау 
шектеулі: Python бастапқыда веб-қосымшаларға 
арналған және мобильді қосымшаның 
әзірлеуіне шектеулі қолдау көрсетеді. Толық 
мобильді қосымшаны құру үшін қосымша 
құралдар мен фреймворктарды пайдалану 
қажет болуы мүмкін.

Өнімділік: Python Java немесе C++ 
сияқты кейбір басқа бағдарламалау тілдерімен 
салыстырғанда біршама баяу болуы мүмкін. 
Бұл қосымша өнімділігінің кейбір шектеулеріне 
әкелуі мүмкін, әсіресе үлкен көлемдегі 
деректерді өңдеу немесе күрделі есептеулер 
жүргізу кезінде.

Пайдасы Қауіпі
– Қашықтықтан оқытуды арттыру: 

пандемия жағдайында көптеген білім беру 
мекемелері оқытуды онлайн форматқа 
ауыстыру қажеттілігіне тап болады. Python 
тіліндегі мобильді қосымша қашықтықтан 
оқытуды арттыруға  және  б іл імнің 
қолжетімділігін арттыруға мүмкіндік береді.

– Деректер қауіпсіздігі: мобильді 
қосымшалар, әсіресе пайдаланушылардың 
жеке деректері бар қосымшалар, деректер 
қауіпсіздігін бұзу қаупіне тап болады. 
Пайдаланушы деректерін қорғау үшін 
тиісті қауіпсіздік пен шифрлау шараларын 
қамтамасыз ету маңызды.

Жоғарыдағы кестеде берілген деректерден осындай нәтиже шығаруға 
болады: Python тілінің өнімділік жағынан және де әзірлеу жағынан 
кемшіліктер бар. Python өнімділігінің төмендігінің себебі оның динамикалық 
табиғаты мен әмбебаптығы болып табылады. Оны әртүрлі мәселелерді шешу 
құралы ретінде пайдалануға болады. Сол мақсаттарға жету үшін өнімдірек, 
оңтайландырылған құралдарды іздеуге тырысуға болады. Python-да жазылған 
қосымшаларды кодты асинхронды орындау мүмкіндіктерін, профильдеу 
құралдарын және интерпретаторды дұрыс таңдау арқылы оңтайландыруға 
болады. 

Деректердің қауіпсіздігін айтарлықтай жоғарылату үшін:
Python бағдарламасының ең соңғы нұсқасын пайдалану;
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Виртуалды ортаны пайдалану;
Жұқтырған пакеттерден сақ болу;
Импорттау жолдарын тексеру;
SQL инъекциясынан қорғану;
Криптография үшін pycryptodome пайдалану.
Bandit-ті пайдалану;
Серверлердегі бағдарламалық жасақтаманы жаңарту керек.
Мобильді қосымшаны әзірлеу кезінде Python мүмкіндіктерін қолдану 

бойынша, бағдарламалаудан хабары бар респонденттердің арасында 
сауалнама жүргізілді. Сауалнамаға 112 респондент қатысты. Сауалнамада 
келесі сұрақтар қарастырылды:

Сіз қандай жас санатына кіресіз?
Сіздің жынысыңыз?
Сізге Python тілінде мобильді қосымшаны әзірлеу идеясы қызықтырады ма?
Python тілінде қосымшаны әзірлеу жақсы таңдау деп ойлайсыз ба?
Қосымша үшін қандай операциялық жүйені қалайсыз?
Қосымша үшін монетизацияның қандай түрін қалайсыз?
Қосымшадан келесі функционалдылықтардың қайсысын күтесіз?
Оқытуда мобильді  қосымшаларды пайдаланудың қандай 

артықшылықтары сіз үшін маңызды?
Қосымшаға қосу үшін кері байланыстың қай түрін ең пайдалы деп 

санайсыз? (Сізге сәйкес келетіндердің барлығын таңдаңыз)
Қосымша дизайнында көргіңіз келетін ерекшеліктер бар ма?
Әзірленетін қосымшаға қосатын ұсынысыңыз болса төменге жазыңыз
Сауалнама нәтижесінде ең көп жас санаты 30 бен 50 аралығы. 

Респонденттердің 80,4 пайызы әйел адам. Ал 97,3 пайыз респонденттер 
Python тілінде мобильді қосымша жасауға қызығушылық танытты. 
Респонденттердің қосымшаның функционалдылығы, кері байланыс түрі, 
дизайн ерекшелігі жағынан өз пікірлері мен ұсыныстарын білдірді. 

Сондай-ақ, мобильді қосымшаларды әзірлеуге арналған құралдардың 
салыстырмалы талдауы келесі қорытындыларға мүмкіндік береді [10]:

SL4A кітапханасы, Kivy-ден айырмашылығы, графикалық интерфейсті 
құру үшін HTML белгілеу құралдарымен шектеледі.

SL4A-да жазылған қосымшалардың өнімділігі Kivy-де жазылған 
қосымшаларға ойнатылады.

Kivy кітапханасы арқылы жазылған қосымшалар кросс-платформа 
болып табылады.

Бағдарламалық жасақтаманы бір рет жазуға болады және ол кодты 
өзгертпестен әр түрлі құрылғыларда жұмыс істейді.



Вестник Торайгыров университета, ISSN 2959-068Х.
Серия: Физика, математика и компьютерные науки. № 2, 2024

43

Қорытынды
Қосымшаны іске асырудың нақты технологияларын таңдау көптеген 

факторларға байланысты, мысалы, қандай операциялық жүйелер 
мен құрылғыларға қосымшаны әзірлеу керек, қосымшаның қажетті 
функционалдығы, әзірлеушінің субъективті қалауы және тағы басқалар.

Кросс-платформаны әзірлеуге арналған көптеген құрылымдар бар 
және белгілі бір құрылымды таңдауда жеке қалаулар бар, соның ішінде 
бағдарламалау тілі де маңызды рөл атқарады. Python бағдарламалау тілі мен 
Kivy фреймворкі – бұл бағдарламалауды жаңадан бастағандар үшін немесе 
берілген тілді қалайтындар үшін тамаша таңдау. Сондай-ақ, стартаптар 
үшін, тез арада нарыққа шығарылатын және өнімді одан әрі арттыру үшін, 
аудиторияны жинайтын жобалар үшін таптырмас таңдау.
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ВОЗМОЖНОСТИ PYTHON ПРИ РАЗРАБОТКЕ 
МОБИЛЬНОГО ПРИЛОЖЕНИЯ

В наше время каждый разработчик может столкнуться с 
необходимостью работать над мобильном или веб-приложением 
на Python. Python не имеет встроенных инструментов для 
мобильных устройств, хотя существуют пакеты, которые 
можно использовать для создания мобильных приложений. Язык 
программирования Python занимает первое место среди языков 
программирования. Единственная причина – это отличная 
поддержка библиотек для создания приложений мирового класса. 
Одной из таких библиотек является Kivy на Python, которая 
является кросс-платформенной библиотекой и используется для 
создания мультисенсорных приложений.

Основная цель этой статьи – продемонстрировать 
возможность создания мобильного приложения на кросс-
платформенном языке Python.  Потому что Python обычно 
работает с базами данных. По этой причине показана 
возможность создания мобильного приложения через общие 
библиотеки языка. В статье рассматриваются варианты 
функций Python при разработке мобильных приложений, таких 
как кроссплатформенные приложения. Также будет описана 
теоретическая сторона среды разработки языка Python. В 
статье дается обзор языка программирования Python, а также 
рассматриваются преимущества и недостатки фреймворка Kivy. 
Возможность разработки мобильного приложения языка Python 
анализируется на основе опросов 112 корреспондентов, результатов 
SWOT-анализа языка Python и результатов сравнительного 
анализа. Рассматривается возможность кросс-платформенной 
разработки на языке программирования Python с использованием  
фреймворка Kivy.
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PYTHON FEATURES IN MOBILE APP DEVELOPMENT

Nowadays, every developer may face the need to work on a mobile 
or web application in Python. Python does not have built-in tools for 
mobile devices, although there are packages that can be used to create 
mobile applications. The Python programming language ranks first 
among programming languages. The only reason is the excellent library 
support for creating world class applications. One of these libraries is 
Kivy in Python, which is a cross-platform library and is used to create 
multi-touch applications.

The main purpose of this article is to demonstrate the ability to 
create a mobile application in the cross-platform language Python. 
Because Python usually works with databases. For the same reason, 
the possibility of creating a mobile application through the common 
libraries of the language is indicated. The article discusses options 
for the Python feature when developing a mobile application, such as 
cross-platform applications. The theoretical side of the Python language 
development environment is also described. The article provides an 
overview of the Python programming language and discusses the 
advantages and disadvantages of the Kivy framework. The ability of 
the Python language to develop a mobile application is analyzed by a 
survey of 112 correspondents based on the results of SWOT analysis and 
comparative analysis of the Python language. The possibility of cross-
platform development in the Python programming language using the 
Kivy framework is considered.

Keywords: application development, Kivy framework, cross-
platform application, Python language, operating systems.
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